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1 Tutvustus

Vbistluse eesmark on jaljendada rallikrossi kaasahaaravat loomust. Rajale paaseb korraga
kuni viis robotit.

2 Kategooriad

Uhes tiimis v8ib olla kuni 5 liiget + 2 juhendajat.

Robotex Folkrace vdistlus toimub Uhes vanuseklassis:

o AVATUD - Koik voistlevad Uhes vanuseklassis piiranguteta.
Vanuseklass arvestatakse meeskonna kdige vanema lilkkme vasnuse jargi.
Vdistlusele registreerides tuleb end registreerida korrektse vanuseklassi
voistlusele. Kui vbistluse kdigus selgub, et meeskond on registreeritud vale
vanuseklassi alla, siis robot diskvalifitseeritakse. NB! Soovi korral on lubatud
nooremasse vanuseklassi  kuuluvatel vdistkondadel vdistelda vanema
vanuseklassi arvestuses.
Korraldajad jatavad endale diguse kahtluse korral vbistlejate vanust kontrollida.

Rikkumise tuvastamisel robot diskvalifitseeritakse.

3 Tehniline kontroll ja registeerimine

Robot peab ldabima tehnilise kontrolli ennem vdistlust. Roboti tehnilises kontrollis
kontrollitakse roboti vastavust reeglitele, mis on satestatud paragrahvides,,6.” ja ,,8.". Ainult
uks tiimiliige (Selleks hetkeks valitud roboti operaator)vdib tulla robotiga teostama tehnilist
kontrolli. Vajadusel vdib operaator vdtta endaga kaasa télgi vdi juhendaja. Selle reegli
eesmark on tagada sujuv vdistluse ja tehnilise kontrolli kulg.

4 Valgustus

Valgustus védistlusalal peab olema vdimalikult sarnane paris pdikesevalgusele (Keskpdeva
ajal), mis on stabiilne ja Uhevarviline. Dohyole ei tohi tekkida varje vdistluse vooru ajal.
Valgustus vdib muutuda matside vahelisel ajal, aga see peab jaama Uhtlaseks matsi voorude

ajal. Iga Dohyo peab olema Uhtlaselt valgustatud.




5 Voistlus

. Valjaku varv ei ole tapselt madratud.

Sein valjaku aares on valget varvi ja 12+1 cm korge.

Rajal on roheline ja punane riba (laiuses 10 cm), et tuvastada raja korrektne suund
(rohelist varvi riba tahistab dige suuna). Riba on ainult raja p6hjas, mitte seintel.
Varvikoodid: (CMYK: 100, 0, 100, 0 - RGB: 0, 255, 0) and red (CMYK: 0, 100, 100, 0 -
RGB: 255, 0, 0).

Raja trajektoor on kdver ja kinnine.

Raja laius varieerub vahemikus 100-120 cm.

. Valjakul vdib olla lintsamaid takistusi nagu kunkad, augud, lahtine materjal.

Lisaks vdivad esineda takistavad seinad, mis on paigaldatud nii, et seina aari
modda liikkuv robot ei oleks vdimeline rada labima.

Sdidurajad vdivad olla kahetasandilised. See tahendab, et ks raja 18ik vdib
uletada teist I8iku silla vms abil.

6 Nouded robotile

1.

Robot peab olema autonoomne.

2. Stardiasendis vdivad roboti maksimaalsed mddtmed olla 20 x15 cm (pikkus x laius),

k&rgus piiramatu ja mass kuni 1 kg.

3. Robot ei tohi:

e oma mddtmetelt muutuda;

e kahjustada valjakut ega olla pealtvaatajatele ohtlik;
e eritada gaase, vedelikku ega puru;

e aktiivselt teisi roboteid rammida;

e kasutada teisi roboteid liikkumiseks.

4. Robotil peab olema start- ja stoppnupp v6i pult (pult soovituslik).




7 Voistlemine

1.

Vdidab robot, mis teenib kdige rohkem punkte.

Iga digetpidi labitud ring annab Ghe punkti.
Ringe loetakse stardijoone uletamisel olenevalt sGidusuunast, kusjuures

dige liikumissuund madratakse vahetult enne konkreetset sditu.

e Kui robot teeb ringi vales suunas, punkti ei arvestata. (0 punkti on alampiir).
Punktide teenimiseks on aega kolm minutit.
Vdistluse alguses paigutatakse robotid stardijoonele.
Robotite stardipositsioonid ja alagrupp loositakse.

Kui voistlejad on valmis, antakse stardisignaal.
Robot vGib sditma hakata mitte varem kui 5 sekundit parast stardisignaali.
Roboti liikumine enne maaratud aega laheb kirja valestardina.

Valestardi teinud robot saab esimesel korral hoiatuse, teise korral
robot diskvalifitseeritakse.
Sdidu Idpetanud voi teise valestardi teinud roboti eemaldab rajalt kohtuniku korraldusel

voistkonna esindaja.

. Kui v@istlus seiskub (nt Ukski robot ei liigu 15 sekundi jooksul), on kohtunikul digus

anda korraldus, et rajalt eemaldataks robot, mis takistab liikumist.

. Liilkumist takistav robot asetatakse samasse kohta 10 sekundi méddudes.

. Kui robot ldheb vdistluse kaigus kummuli ning ei takista teisi roboteid, siis on

voistkonna esindajal digus otsustada, kas robot:

e jaetakse kummuli samasse kohta;

o tOstetakse tagasi stardijoonele.

. Kui robot on jadnud takistuse taha kinni, siis vdib vdistkonna esindaja tdsta oma roboti

tagasi stardijoonele, ilma et ta seejuures teisi vdistlejaid ning roboteid segaks.

. Roboti asetamisel stardijoonele Ukskdik millisel péhjusel vGetakse siiani v8istluse kaigus

teenitud punktidest maha 1 punkt.

. Reeglite rikkumisel v6ib kohtunik roboti diskvalifitseerida ja rajalt eemaldada.
. Alagrupid moodustatakse kuni viieliikmelised.

. Igas alagrupis on 3 sditu.




. Alagrupi [6ppemisel jaotatakse robotid koha alusel uutesse alagruppidesse.
. Kui punktide arv sditude I6ppedes on vdrdne, selgitatakse paremus lisasdidu pdhjal.

. Lisasdidu vbidab robot, mis ldbib esimesena etteantud suunas Uhe ringi. Lisasdit
korraldatakse ainult vdrdse punktiarvu saanud robotite vahel. Lisasdidu
stardipositsioonid loositakse.

. Ainult Uks vdistkonnaliige v8ib olla rajale lahemal kui kaks meetrit ning teda peetakse

voistkonna esindajaks.

8 Takistused

Sild

min 1200 mm

Joonis 1: Sild

Auk (max sugavus 30 mm)

&

Joonis 2: Auk




Lahtine materjal (nt kummittkid)

Lahtine materjal

Joonis 3: Lahtine materjal (nt kummitiikid)

Takistav sein
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Joonis 4: Takistav sein pealtvaates




Svamm ja ebatasasused

Ebatasasused

max 7 cm

max 4 cm

min 3 cm

i

[ min 12 cm

Joonis 5: Svamm ja ebatasasused

Joonis 6: Post kiilgvaates




9 Organiseerimine

1.

Enne vdistlust tuleb Idbida registratuur, mille kdigus teostatakse robotile

tehniline kontroll, kleebitakse  vdistlusnumber ning loositakse

jarjekorranumber.

Tehniline kontroll peab olema Iabitud korraldajate poolt maaratud ajaks.

Labitud ringide paremaks lugemiseks antakse vdistluse alguses igale robotile
varviline lipuke, mis tuleb kinnitada roboti kilge nahtavale kohale.

Vbistlusraja kdrval asetseb punktide kuvamissusteem, kus uuendatakse jooksvalt
hetkel vdistlevate robotite punktiseisu.

Vbistlusel tekkivaid kisimusi ja probleeme lahendab kohtunik.

Kohtunike otsused ei ole vaidlustatavad. Pretensioonid tuleb esitada matsi jooksul
vli vahetult peale matSi I8ppemist. Hilisemaid pretensioone ei rahuldata.

Ebakdlade vdi vaidluste tekkimisel jaab [6ppsdna kohtunikele ja/vdi korraldajatele.

. Vbitjate Ghe aastane paus

Esimese koha vditjad ei tohi osaleda samal alal jargneval vdistlusaastal - tuleb v6tta
aastane paus antud vdistlusalast. Vdhemalt 50% meeskonnast peavad moodustama
mitte-vditjad. Naiteks kui vditjate tiimis on kolm liiget, jargmisel aastal peab olema
tiimis vahemalt Uks uus mitte-vGitja, kui tiim ei soovi votta pausi antud vdistlusalast.
See reegel on loodud uute inimeste lihntsamaks ning motiveeritud liitmiseks
huviharidusse, luues igatihele véimaluse vbistlustes saavutada paremini kdrgemaid
tulemusi, samal ajal suunates juba veteraane avastama ja proovima teisi
voistlusalasid ning dpetama ja kaasama alustajaid.

* Antud reegel kohandub ainult Robotex International standardite ja on kasutuses
ainult Robotex International voistlusel.

NB! Areenide valgustus vdib olla kohati ebaiihtlane ning esineb suures koguses
infrapunamiira, mis vdib hairida sensorite t66d. Soovitame kasutada sensoritel
varjukeid ning testida roboti toimimist ka intensiivse valguse korral vdi koguni
valitingimustes, padikesevalguse kdes, et imiteerida vdistlusareenide

valgustingimusi.




10 Muudatused ja tihistamised reeglites

Muudatused ja tUhistamised viiakse reeglitesse vdistluse peakorraldaja kaudu vastavalt

vOistluse korralduskomitee regulatsioonile.




Ajalugu

23.04.16 Punkt 4, alapunkt 15. Lisatud tingimus roboti stardijoonele
asetamiseks.

23.04.16 Punkt 4, alapunkt 16. Muudetud stardijoonele asetamise karistuse
tingimust.

27.04.16 Punkt 6, alapunkt 3. Lisatud tingimus robotite margistamise kohta.
27.04.16 Punkt 6, alapunkt 4. Lisatud tingimus punktide lugemise kohta.

07.08.16 Punkt 3, alapunkt 2. Tapsustatud roboti lubatud stardiasendi
mddtmed ja muudetud mdotekasti asetamise tingimus.

25.09.16 Punkt 5, alapunkt 1. Lisatud takistus sild.
28.09.16 Punkt 2, alapunkt 6. Lisatud raja ehituse tapsustus.

28.06.17 Punkt 4, alapunktid 11, 12. Tapsustatud roboti rajalt eemaldamise
korda.

22.01.19 Punkt 2, alapunkt 1. Lisatud punkt, mis tapsustad eri kategooriate
vdistlusvaljakute erinevusi.

22.01.19 Punkt 4, alapunkt 1. Lisatud punkt, mis defineerib vdistlejate
kategooriatesse jagunemise.

04.03.19 Punkt 5, alapunkt 5.5. Pildile lisatud muudatused.
14.07.21 Punkt 2, alapunkt 1. Valjaku varvuse maarus eemaldatud.

14.07.21 Punkt 4, alapunkt 1. Vdistlejate kategooriatesse jagunemine
uuendatud.

14.07.21 Punkt 4, alapunkt 2. Lisatud punkt, mis annab kohtunikule &iguse
kontrollida robotit.

06.09.23 Valetpidi labitud ring ei kaota punkte.

06.09.23 Punkt 2, alapunkt 3. Lisatud punane ja roheline riba dige suuna
tahistamiseks.

29.09.25 Punkt 4, alapunkt 1. Uuendatud vanusekategooriate selgitus.

29.09.25 Punkt 4, alapunkt 4. Lisatud punkt, mis madrab vale ringi ning
punktide alampiiri.

29.09.25 Punkt 6, alapunkt 7. Lisatud vditjate Uhe aastase pausi reegel.
27.08.2026 Lisatud uuendused punktides 2. - 10.




