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1 Tutvustus

Joonejargimise vdistlus on ks populaarsemaid robotite vdistlusalasid maailmas, kus
robotite Glesandeks on labida vdimalikult kiiresti valjakule musta joonega maha margitud
rada.

2 Robotite klassid ja kategooriad

Robotex International joonejargimise wdistlusel on esindatud ainult autonoomsed
robotid kahes erinevas klassis.

o Uhe roboti kohta véib olla tiimis kuni 5 liiget + kuni 2 juhendajat.

e Voistlus leiab aset kahes erinevas klassis:

o LEGO robotid (LEGO® robotitel on vaiksem rada)

o Kdoik robotid
Robotex joonejargimise voistlus toimub kolmes vanuseklassis:

o AVATUD - Vdistluspdeval 19 a. vanused ja vanemad.

o U19 - Vdistluspdeval kuni 18 a. vanused.

o U14 - Vdistluspdeval kuni 13 a. vanused.
Vanuseklass arvestatakse meeskonna kdige vanema liikkme vasnuse jargi.
Voistlusele registreerides tuleb end registreerida korrektse vanuseklassi vdistlusele.
Kui vBistluse kaigus selgub, et meeskond on registreeritud vale vanuseklassi alla,
siis robot diskvalifitseeritakse. NB! Soovi korral on lubatud nooremasse
vanuseklassi kuuluvatel vbistkondadel vbistelda vanema vanuseklassi
arvestuses.
Korraldajad jatavad endale diguse kahtluse korral vdistlejate vanust kontrollida.
Rikkumise tuvastamisel robot diskvalifitseeritakse.

3 Tehniline kontroll ja registeerimine

Robot peab ldbima tehnilise kontrolli ennem vdistlust. Roboti tehnilises kontrollis
kontrollitakse roboti vastavust reeglitele, mis on satestatud paragrahvides ,,6.” ja ,8.".
Ainult liks tiimiliige (Selleks hetkeks valitud roboti operaator) voib tulla robotiga
teostama tehnilist kontrolli. Vajadusel vdib operaator votta endaga kaasa tolgi voi

juhendaja. Selle reegli eesmark on taga sujuv vdistluse ja tehnilise kontrolli kulg.




4 Valgustus

Valgustus vdistlusalal peab olema vdimalikult sarnane paris paikesevalgusele (Keskpdeva

ajal), mis on stabiilne ja Uhevarviline. Dohyole ei tohi tekkida varje vdistluse vooru ajal.
Valgustus vdib muutuda matside vahelisel ajal, aga see peab jaama uhtlaseks matsi

voorude ajal. Iga Dohyo peab olema uhtlaselt valgustatud.

5 Voistlus

1. Valjakud on valget varvi, 3 kuni 100 m? suuruse siinteetilise kattega.
2. Valjakud vbivad olla nii kinnise kui ka lahtise joonega.
. Joon ehkrada on valjakutele trakitud 15 mm laiuse musta joonena. LEGO klassis

on joone laiuseks 20 mm.
Raja minimaalne pddrderaadius on 0.
Raja joone kilgedel on 25 cm laiune vaba valjakupind, va ristmikel.
Ristmikul ristuvad joonedsirgelt tdisnurga all vdhemalt 20 cm ulatuses. Robot peab
ristimiku Uletamisel jélgima sirget joont (ei tohi keerata teisele joonele).

. Valjakul on eraldi margitud stardi- ja finisijoon, kinnise raja puhul vdib see kattuda.

Ndouded robotile

Robot peab olema autonoomne.

Roboti maksimaalsed md&dud on 25 x 25 x 25 cm ja mass 1 kg. NB! LEGO® robotitel
kasutatav mdddukast on 25 x 25 x 25 cm tolerantsiga + 2 mm.

Robot peab joone jargimisel seda pealtvaates katma, vastasel juhul loetakse sdit
ebadnnestunuks.

Robot ei tohi kahjustada valjakut ega olla pealtvaatajatele ohtlik.

Robotis ei vbi kasutada kdrgemat pinget kui 24 V.

Robotit peab olema véimalik kdima panna ning peatada puldiga. NB! LEGO®
robotitel piisab ka ainult robotil asuva start ja stop nupu olemasolust.
Roboti kere peab taielikult katkestama 3 cm k&rguselt 3 mm diameetriga

ajavotususteemi valguskiire.




6.1 Lisanouded LEGO klassile

1. Robot peab olema ehitatud ainult LEGO® original v&i HiTechnic® litsentseeritud
osadest. Erandiks on robotis kasutatavad juhtmed, mis peavad olema LEGO®

original, HiTechnic®v&i Mindsensors litsenseeritud osad. Keelatud on kasutada

LEGO® RCX seeria sensoreid, mootoreid ning muid komponente.

2. Robotis vdib kasutada ainult LEGO® poolt soovitatud patareisid v&i akusid.

7 Voistlemine

1. Robotid vdistlevad joone trajektoori Uhes suunas labimises aja peale.

Ajamddtmine kestab stardijoonest finisijooneni. Robot on tiletanud joone, kui robot
katkestab 3 cm kérgusel oleva ajavGtususteemi valguskiire.
Voistlus koosneb kvalifikatsioonikatsetest ja finaalvdistlusest.
Kvalifikatsioonikatsetel on piiramatult katseid ajakavas antud aja jooksul (tldjuhul
2-4 h, sOltuvalt paevakavast ja vdistlejate arvust), kuid eelisjarjekord on vahem
kvalifikatsioonikatseid sooritanud meeskondadel.
Finaali paasevad 5 kdige paremat aega saavutanud robotit.
Finaalis on robotitel aega 3 minutit, mille jooksul on vdimalik teha nii mitu katset
kui on vdimalik. Kdikide katsete hulgast arvestatakse kdige kiireimat aega.
Esikolmik kujuneb finaali kbige kiirematest robotitest.
Robotid peavad alustama katset kohtuniku kdskluse peale.

. Maksimaalne raja labimise aeg on 2 minutit. Selle Gletamisel loetakse katse
ebadnnestunuks.

. Robot vdib valjuda rajalt maksimaalselt 3 sekundiks, kuid peab seejarel jatkama raja
jalgimist Giges suunas.

7.1 Voistluse hilinemine

Kui vbistlus hakkab hilinema, on korraldajatel digus reageerida vastavalt reeglitele vdistluse
hilinemise vahendamiseks ja ajakavasse tagasi toomiseks. V@istlus jatkub nii sujuvalt kui
vOimalik, kdrvaldades kdik kordusmatsid vdi kdik hetked, mis vdivad kasvatada ajakava
nihkumist. Antud ajal valitakse ja kasutatakse vastavalt olukordadele kdige véhem aega ndudvaid
lahendusi vastavalt reeglitele. Vdistluste hilinemise ajal ei aksepteerita Uhtegi vaiet egahoita
vdistlust pausil selle lahendamiseni. Kui robotit ei leita Gigeaegselt vdistluslaualt, mativait antakse

vastasele.




8 Organiseerimine

1.

Enne vistlust tuleb labida registratuur, mille kdigus teostatakse robotile tehniline

kontroll, kleebitakse vdistlusnumber ning testitakse roboti pulti start ning stop

funktsioone (pult ning selle testimine pole vajalikud LEGO® robotitele).

Tehniline kontroll peab olema labitud korraldajate poolt maaratud ajaks.
Vaistlusel tekkivaid kiisimusi ja probleeme lahendab kohtunik.

Kohtunike otsused ei ole vaidlustatavad. Pretensioonid tuleb esitada mats3ijooksul
vdi vahetult peale matsildppemist. Kui ei saavutata kohtunikuga kokkulepet, tuleb
pretensioonid esitada viivitamatult Robotexi peakohtunikule. Hilisemaid pretensioone ei
rahuldata. Ebakdlade vdi vaidluste tekkimisel jaab [6ppsdna kohtunikele, peakohtunikule
ja/vdi korraldajatele. NB! Ebaviisakas kditumine ei ole tolereeritud ning
kohtunike otuseid mitte austav meeskond vdidakse diskvalifitseerida
peakohtuniku ja/voi korraldajate otsusel.

. Voitjate lihe aastane paus

Esimese koha vditjad ei tohi osaleda samal alal jargneval vdistlusaastal - tuleb vdtta
aastane paus antud vdistlusalast. Vahemalt 50% meeskonnast peavad moodustama
mitte-vditjad. Naiteks kui vditjate tiimis on kolm liiget, jargmisel aastal peab olema
tiimis vdahemalt Gks uus mitte-vditja, kui tiim ei soovi vdtta pausi antud vdistlusalast.
See reegel on loodud uute inimeste lihtsamaks ning motiveeritud liitmiseks
huviharidusse, luues igathele vdimaluse vdistlustes saavutada paremini kdrgemaid
tulemusi, samal ajal suunates juba veteraane avastama ja proovima teisi

voistlusalasid ning dpetama ja kaasama alustajaid. *

*Antud reegel kohandub ainult Robotex International standardite ja on kasutuses
ainult Robotex International voistlusel.

NB! Areenide valgustus vdib olla kohati ebatiihtlane ning esineb suures
koguses infrapunamiira, mis voib hairida sensorite t66d. Soovitame kasutada
sensoritel varjukeid ning testida roboti toimimist ka intensiivse valguse
korral vai koguni valitingimustes, paikesevalguse kaes, et imiteerida

voistlusareenide valgustingimusi.




9 Muudatused ja tuhistamised reeglites

Muudatused ja tuhistamised viiakse reeglitesse v@istluse peakorraldaja kaudu vastavalt

voistluse korralduskomitee regulatsioonile.

10 Lisa 1 Valjaku ja roboti mé6dud

Joonis 1: Valjaku ja roboti mdddud




11 Ajalugu

03.03.2018 Punkt 3, alampunkt 1. Muudetud valjaku maksimaalset suurust.
03.03.2018 Punkt 3, alampunkt 2. Eemaldatud véljakute peegelpildis olemise ndue.
Tapsustatud, et rada vdib olla nii kinnine kui ka lahtine.

03.03.2018 Punkt 3, alampunkt 3. Valjak on trukitud musta varviga, eemaldatud teip
valikust.

03.03.2018 Punkt 3, alampunkt 7. Tapsustatud, et kinnise raja puhul vdib stardi ja
finisijoon kattuda.

03.03.2018 Punkt 4, alampunkt 6. Tehtud kohustuslikuks joonejargimise robotitele
puldi kasutamine. LEGO® joonejargimise puhul piisab ka start ja stop nupust.
03.03.2018 Punkt 4, alampunkt 4.1. Eemaldatud LEGO® RCX VGistluskategooria ning
keelatud LEGO® RCX robotid ning selle komponendid.

03.03.2018 Punkt 5. Eemaldatud peegelpildis olevate rade ndue.

03.03.2018 Punkt 5. Uuendatud vdistlusststeemi ning vdistluse labiviimist.
25.03.2019 Punkt 3, alapunkt 3. LEGO klassi joone laiuse muutmine.

25.03.2019 Punkt 5, alapunkt 8 ja 9. Muudetud finaali tingimusi.

18.02.2022 Punkt 6, alapunkt 6. Tapsustatud valgustingimusi.

06.09.2023 Eemaldatud varasem reeglite muudatuste ajalugu enne 2018. aastat.
06.09.2023 Punkt 5, lubatud piiramatu arv kvalifikatsioonisdite.

06.09.2023 Punkt 5, lubatud rajalt véljumine 3 sekundiks, kui robot jatkab sditmist
diges suunas.

06.09.2023 Punkt 5, piiratud vdistlejate piirarvu LEGO joonejdrgimise
meeskondades.

06.09.2023 Punkt 6, tapsustatud organisatoorseid reegleid.

29.09.2025 Punkt 5, alapunkt 13. Tapsustatud uued LEGO® robotiklassi
vanusegrupid.

29.09.2025 Punkt 6, alapunkt 5 Lisatud vditjate Uhe aastase pausi reegel.
27.08.2026 Uuendatud punktid 2-8. Palun loe reeglid uuesti korralikult labi.




