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Sisukord




1 Tutvustus

Voistluse eesmark on luua autonoomne robot, mis suudab iseseisvalt eristada omavahel

erinevat varvi palle ja toimetada need varvile vastavale alale. Roboti ehitusel on piiranguks

mddtmed, kaal ja eelarve.

2 Viljak

1.

Vdistlusvdljak on mdétmetega umbes 3000 x 3000 mm.

2. Valjakut ambritseb 15mm paksune must joon.
3.
4

. Valjakul on: juhuslikult paigutatud pallid, 2 erinevat varvi sorteerimisala, juhuslikult

Véljak on valget varvi.

alal paiknevad mustad seinad (Kérgusega vahemikus 10-20 cm), 2 erinevat koduala.

. Valjaku 2 erinevas nurgas paiknevad kodualad, ala on suurusega ligikaudu 400 x

400 mm.

Koduala on margistatud 400 x 400 mm md&dtudes kastiga, mis on rohelist varvi.
(HEX: #00a651, CMYK green)

. Valjaku 2 erinevas nurgas paiknevad sorteerimisalad, mis on margistatud erinevat

varvi kastidega, suuruses 700 x 700 mm.

Uks sorteerimisala on tahistatud 700 x 700 mm sinise kastiga (HEX: #2€3192, CMYK
blue), teine ala on tahistatud 700 x 700 mm punase kastiga (HEX: #ed1c24, CMYK

red). M8lemad alad on piiratud 2-st kiljest valisseinaga, mille kdrgus on 7 kuni 20

cm vahel.

. Voistlusalal on 10 juhuslikult paigutatud nii sinist kui punast varvi palle. Kéikide

palle tmbritseb 15 mm laiune joon, pallide asukoha markimiseks platsil. Iga palli
all on vabalt liikuv vaikene alus, mis hoiab palli platsil omal kohal.

. Pall on diameetriga 7 cm, kallub ligikaudu 0,5-3 grammi. Material: Polyethylene

(PE), plastic.
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3 Nouded robotile

Robot peab olema autonoomne.
Roboti maksimaalsed m66tmed stardiasendis on 20 x 20 x 20 cm ja mass 2 kg.

Robot vdib peale starti oma mddtmeid suurendada kuni +10 cm igas dimensioonis (ehk
max. suurus peale starti 30 x 30 x 30 cm).

Roboti ehitamisel maksimaalne eelarve on 250€ (koos kdibemaksuga). Komponentide
hind tuleb valja tuua eraldi tabelis. Komonendid, mis olid juba vdistlejal varasemast
olemas, tuleb leida Giglane turuvaartus véi hinnata maksumus ligikaudselt.

* Antud tingimus valistab ka nditeks dpperobotite komplektide nagu naiteks
LEGO NXT, EV3, Spike kui ka Makeblocki mBoti jms. robootikakomplektide
kasutamise.

Robot ei tohi kahjustada valjakut ega olla pealtvaatajatele ohtlik.
Robotis ei vOi kasutada kdrgemat pinget kui 24 V.

Robotil peab olema start- ja stopp nupp vGi pult roboti kavitamiseks ja peatamiseks.




4 Vbistlemine
Vaistlemine kaib kolmes voorus. Igas voorus on meeskonnal 1 katse.
Igasse vdistkonda vdib kuuluda kuni 5 vdistlejat + 2 juhendajat.

Vbistlemine kaib punktide peale:

TEGEVUS PUNKTID

Palli diget varvi alasse toimetamine +5 punkti iga palli eest.

+10 punkti iga taieliku 10
sekundi eest.

Lopetad enne katse maksimaalset aega

Palli valet varvi alasse toimetamine -5 punkti iga palli eest.

Palli vbistlusalale jatmine 0 punkti iga palli eest.

Roboti ehituse kaitsmine zurii ees annab maksimaalselt +20 punkti, mis jaguneb:
* Roboti tldlahendus & eelarves pusimine: 5 punkti.
« Koodi ulesehitus ja loogilisus: 5 punkti.
* Meeskonnatdo & toddejaotus: 5 punkti.
+ Disain: 5 punkti.

Kbikide kolme vooru punktid liidetakse omavahel kokku ning hiljem lisatakse nendele
juurde zUrii punktid, mis moodustab vaistluse uldskoori.

Kohtunik maarab koduala, kust alustab robot oma katset.

Robotid peavad alustama katset kohtuniku kaskluse peale.

Robot peab alustama liikumist hiljemalt 3 sekundit peale kohtuniku stardikasklust.
Kui robot ei stardi 3 sekundi jooksul alates kohtuniku stardikasklusest, loetakse
katse ebadnnestunuks ja teenitakse selle vooru eest 0 punkti.

Maksimaalne raja labimise aeg on 3 minutit. Selle Uletamisel katse aega ei
Fikseerita.

. Kui robot toimetab kdik pallid diget varvi alasse enne 3 minuti I1dppu ning naaseb
uhte platsil asuvasse kodualasse tdielikult, |16ppeb katse varakult. Robot teenib
lisapunkte iga alles jaanud tervikliku 10 sekundi eest. (Punktitabel asub tleval)

. Kui robot lahkub taielikult vdistlusalast (Sdidab Ule valispiirjoone), [6ppeb katse
ning robot teenib punkte vastavalt punktitabelile, kuid ei saa punkte allesjaanud aja
eest.




12. Kui voistleja soovib Idpetada katset, |[dppeb katse ning robot teenib punkte vastavalt
punktitabelile, kuid ei saa punkte allesjaanud aja eest.

Organiseerimine

1. Korraldajad annavad endast parima et tagada vdistluse jaoks parimad
valgustingimused, kuid ei saa garanteerida ilma varjudeta ideaalselt hajutatud
valgustust.
Enne voistlust tuleb labida registratuur, mille kaigus teostatakse robotile tehniline
kontroll, kleebitakse  vdistlusnumber  ning  loositakse  (vajadusel)
jarjekorranumber.
Tehniline kontroll peab olema Iabitud korraldajate poolt maaratud ajaks.
Vbistlusel tekkivaid kiisimusi ja probleeme lahendab kohtunik.
Kohtunike otsused ei ole vaidlustatavad. Pretensioonid tuleb esitada matsi jooksul
vOi vahetult peale matsi I6ppemist. Hilisemaid pretensioone ei rahuldata.

Ebakdlade voi vaidluste tekkimisel jadb I6ppsdna kohtunikele ja/vdi korraldajatele.

6 Muudatused ja tihistamised reeglites

Muudatused ja tuhistamised viiakse reeglitesse vdistluse peakorraldaja kaudu vastavalt

voistluse korralduskomitee regulatsioonile.

7 Vditjate Uhe aastane paus

Esimese koha vbitjad ei tohi osaleda samal alal jargneval vdistlusaastal - tuleb votta
aastane paus antud vdistlusalast. Vahemalt 50% meeskonnast peavad moodustama mitte-
voitjad. Naiteks kui voitjate tiimis on kolm liiget, jargmisel aastal peab olema tiimis
vahemalt Uks uus mitte-vditja, kui tiim ei soovi vbtta pausi antud vdistlusalast. See reege/
on loodud uute inimeste lihtsamaks ning motiveeritud liitmiseks huviharidusse, luues
[gatihele véimaluse voistlustes saavutada paremini kbrgemaid tulemusi, samal ajal
suunates juba veteraane avastama ja proovima teisi voistlusalasid ning épetama ja

kaasama alustajaid. *

* Antud reegel kohandub ainult Robotex International standardite ja on kasutuses

ainult Robotex International voistlusel.




8 Ajalugu

e 26.08.2026 Reeglid loodud.




