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1. Tutvustus

Tulekustutamine on tiidrukutele, neidudele ja naistele mdeldud vdistlus, mille eesmargiks on
julgustada neid inseneriteadustes vajalikke oskusi arendama.
Robotite Gilesandeks on maarata nelja vistlusalale paigutatud kiitinla asukohad ja kustutada need

kiitinlad kindla aja jooksul.

2. Voistlejad

Maksimaalne vdistlejate arv lihes naiskonnas on kuni 5 inimest + kuni 2 juhendajat.
Voistlejad voivad olla ainult naissoost.
Vdistkondade juhendajad vdivad olla nii mees- kui naissoost.
Vaoistlus toimub kolmes vanuseklassis:
o U14 - Vdistluspdeval kuni 13 a. vanused ja k.a. 13 aastased.
e U19 - Voistluspaeval kuni 18 a. vanused ja k.a. 18 aastased.
Vanuseklassi arvestatakse naiskonna kdige vanema liikkme vanuse jargi.
Voistleja peab olema registreeritud vanusegruppi, kuhu ta kuulub voistluspaeval, mitte
registreerimise ajal.
7. \Vadistlusele registreerides tuleb end registreerida korrektsesse vanuseklassi.
8. Korraldajad jatavad endale diguse kahtluse korral vdistlejate vanust kontrollida.

Rikkumise tuvastamisel robot diskvalifitseeritakse.

3. Tehniline kontroll ja registeerimine

Robot peab labima tehnilise kontrolli ennem vdistlust. Roboti tehnilises kontrollis
kontrollitakse roboti vastavust reeglitele, mis on satestatud paragrahvides ,2.", ,5." ja ,8.".
Ainult tiks tiimiliige (Selleks hetkeks valitud roboti operaator) voib tulla robotiga teostama
tehnilistkontrolli.Vajadusel vGib operaatorvotta endaga kaasa tdlgi voijuhendaja. Selle reegli

eesmark on taga sujuv voistluse ja tehnilise kontrolli kulg.




4. Voistlusala

Vdistlusalaks on 2.5 x 3.5m valget varvivaljak. Valjak on prinditud valgele PVC plaadile, millele
on margitud kiiinalde asukohta mérgistavad ringid.

Valjaku piiriks on 25 mm laiune must joon, millest védljapoole jadb 200mm valge ala.

Kogu ala suurus on vdahemalt 3.5 x 4.5 m, mille sisse jdab vdistlusala ning seda limbritsev

voistlejate ala, mis on piiritletud valge seinaga.

Igaks voistluse vooruks madratakse erineva paigutusega vdistlusvaljak. Kiiiinlad on valjakul

Umbritsetud juhuslikult paigutatud seintega

Joonis 1 (Naidis valjakust ning kiitinalde kombinatsioonist)

Kitnlad seisavad valge ringi keskel, mille [abimddt on 400 mm ja mis on piiritletud 25 mm
musta joonega (Joonis 1).
Kllnalde kdrgus sbltub voistlusklassist. Noorema vanuseklassi kiitinalde kdrgus on kuni 100

mm, vanema klassi kiitinalde kdrgus varieerub vahemikus 100 mm kuni 400 mm.




Joonis 2 (Kiulinla m&ddud koos limbritseva ringjoonega)

Modlemas vdistlusklassis paigutatakse kiilinalde imber takistavad seinad: (iks kiitinal ilma
seinata, Uks kiiinal iihe seinaga, Uks kiilinal kahe seinaga ja lks kilinal kolme seinaga.

Seinad on valjakul kiitinaldele ligipdasu piiravad takistused, mis on koos puidust alustega 400

mm kdrgused. Seinad toetuvad puidust alustele, mis on 45 mm kdrgused ja45 mm paksused.

Seinte laius varieerub 200 mm kuni350 mm. NB! Tuleb arvestada, et kaks seina ei pruugiolla
omavaheliselt tihedalt koos, ning véib esineda vahesid.
Vaéistlusala valgustingimused pole kindlaks maaratud ja s6ltuvad voistluskeskuse valgustusest.

Vdéistlejatel tuleb arvestada koha peal vastavate muutuste sisse viimisega.

Joonis 4 (Naidis valjaku pealtvaade)




5. Nouded robotile

Robot peab olema autonoomne.

Robot peab registreerumisel ja voistluse alustamisel jddma 200x200mm modtmetesse.
Vaistluse jooksul vdib robot laieneda maksimaalselt mddtmetesse 300x300mm.

Roboti maksimaalselt lubatud mass on 3 kg.

Robotil peab olema start- ja stoppnupp voi pult.

Robot eitohi kahjustada valjakut ega olla pealtvaatajatele ohtlik.

Robot tohib tule kustutamiseks kasutada vabalt valitud vahendeid, kuid need ei tohi
kahjustada valjakut ega olla pealtvaatajatele ohtlik.

Vahetultvoistluse jarel peab viljak puhtaks jddma. Vajadusel peab vdistelnudtiim selle kiirelt

enne jargmist voistlust puhastama.

Voistlemine

Keelatud on teha igasugu riistvara muudatusi peale tehnilist kontrolli.
Robot alustab iga uutvooru erinevalvaljakul, vdistluse kohtuniku poolt maaratud stardipunktist.

Robotid peavad alustama katset kohtuniku kaskluse peale.
Robot peab alustama liikumist hiljemalt 5 sekundit peale kohtuniku stardikasklust. Kui robot ei

stardi 5 sekundi jooksul alates kohtuniku stardikasklusest, loetakse katse ebadnnestunuks.
Esimene kiitinal on stardi ajal roboti vaatealas.

Vdistlus toimub kahes jaos: pdhivoor ja finaalturniir.

Igal katsel on robotil 4 kiilnla kustutamiseks aega kuni 3 minutit.

Pohivoorus on voistlejatel 1 katse, mis sisaldab 3 sGitu. PGhivooru punktisumma kujuneb kolme
katsetulemuse summana.

i) Voistlejad peavad Idbima oma 1 katse pohivooru toimumise ajal, selleks saavad valida
voistlejad vabalt valitud aja, kuid peavad kinni pidama ajakavas kirjas olevast pohivooru
toimumise ajast. (Tavaliselt on selleks eraldatud ajakavaliselt 2h-4h, olenevalt vGistlejate
arvust).

Katse ajal on keelatud lahkuda vdistlusalast robotiga séitude vahepausil voi kuni Sinu
katse tulemused on kontrollitud ja sisestatud. NB! Kui robotit ei leita voistlusalalt katse

ajal voi tiimi ennast pole kohal siis katse |6ppeb.




9) Finaalturniiri voorus on vdéistlejatel 1 katse, mis koosneb 3 sGidust. Finaalturniiri punktisumma

kujuneb kolme katsetulemuse summana.

i) Finaali alguses, finalistide robotid kutsutakse voistlusalale ja robot koos operaatoriga
peab sisenema vdistlusalale. Kui korraldajad voi kohtunikud otsustavad teha uue
tehnilise kontrolli enne finaali siis nad tevaitada sellest vdistlejaid.

Finaali ajal on keelatud lahkuda vdistlusalast robotiga s6itude vahepausil voi kuni Sinu
finaali tulemused on kontrollitud ja sisestatud. Robot vGib ja operaator voib lahkuda
voistlusalast kui kohtunik voi korraldaja lubab seda. NB! Kui robotit ei leita voistlusalalt

katse ajal voi tiimi ennast pole kohal siis katse |I6ppeb.

10) Ainult vGistlejad voivad katse eel ja ajal robotit kasitseda.

11) Kui voistleja puudutab robotit parast vooru algust, aeg peatatakse ja katse I6peb. Katse

tulemusena ldhevad arvesse enne roboti puudutamist kustutatud kidnlad.

12) Kui robot véljub véistlusalalt vdistlejate alale, aeg peatatakse ja katse I6peb. Katse tulemusena

lahevad arvesse enne vdistlusalalt valjumist kustutatud kiitinlad. Robot loetakse vdistlusalalt

véaljunuks, kui ta on taielikult Giletanud valjaku imber oleva musta joone.

7. Tulemuste arvestamine

1.

Iga kilnla kustutamise eest saab punkte vastavalt kustutatud kidnalde arvule (Lisa 1.
Punktiarvestus )

Kui koik kiitinlad on kustutatud kiiremini kui 3 minuti ehk 180 sekundi jooksul, lisatakse
teenitud punktidele kasutamata jaanud sekunditega vérduv punktisumma.

Klinlad loetakse kustutatuks, kui on sisenetud seda imbritsevasse ringi, kustutatud leek ja
lahkutud ringist. Selle valtel ei tohi robot kiilinalt puutuda.

Kui kGitinal kustutatakse sisenemataringi, saab kustutamise eest poolvéimalikest punktidest.
Robot loetakse ringi sisenenuks, kui vahemalt (iks ratas puudutab musta joont.

Kui ktidnal kukub peale kustutamist GUmber, saab kustutamise eest pool voimalikest
punktidest.

Kustutatud kiidnlad muutuvad takistuseks voistlusalal ning nende puudutamise eest
punktisummat ei vahendata.

Pohivoorus on voistlejatel 1 katse, 3 s@itu. PShivooru punktisumma kujuneb kolme
katsetulemuse summana.

Finaali padsevad 4 kdige kdrgemate tulemustega robotit.

Finaalturniiri voorus on voistlejatel 1 katse, 3 soitu. Finaalturniiri punktisumma kujuneb

kolme katsetulemuse summana.

10. Esikolmik kujuneb finaali kdige kdrgema punktisummadega robotitest.




8. Organiseerimine

Vaistlusvaljakud on harjutamiseks avatud, kui neil ei toimu ametlikku voistlust.

Enne voistlust tuleb labida registratuur, mille kaigus teostatakse robotile tehniline kontroll,
kleebitakse voistlusnumber ning testitakse roboti start-stopp funktsioone.

Tehniline kontroll peab olema labitud korraldajate poolt maaratud ajaks.

Vaistlusel tekkivaid kiisimusi ja probleeme lahendab kohtunik.

Kohtunike otsused ei ole vaidlustatavad. Pretensioonid tuleb esitada vdistluse jooksul voi
vahetult peale voistluse I6ppemist. Hilisemaid pretensioone ei rahuldata. Ebakdlade voi

vaidluste tekkimisel jadb I6ppsdna kohtunikele ja/voi korraldajatele.

Valgustus voistlusalal peab olema véimalikult sarnane paris paikesevalgusele (Keskpaeva
ajal), mis on stabiilne ja tGhevarviline. Dohyole ei tohi tekkida varje vdistluse vooru ajal.
Valgustus voib muutuda matside vahelisel ajal, aga see peab jadma Uhtlaseks matsi voorude

ajal. Iga Dohyo peab olema Uhtlaselt valgustatud.

Kui voistlus hakkab hilinema, on korraldajatel digus reageeridavastavalt reeglitele vistluse
hilinemise vahendamiseks ja ajakavasse tagasi toomiseks. Vdistlus jatkub nii sujuvalt kui
voimalik, korvaldades kéik kordusmatsid voi kdik hetked, mis voivad kasvatada ajakava
nihkumist. Antud ajal valitakse ja kasutatakse vastavalt olukordadele kdige viahem aega
noudvaid lahendusivastavalt reeglitele. Vaistluste hilinemise ajal eiaksepteerita ihtegivaiet
ega hoita voistlust pausil selle lahendamiseni. Kui robotit ei leita digeaegselt voistluslaualt,

matsi voit antakse vastasele.

Areenide valgustus vdib olla kohati ebalihtlane ning esineb suures koguses infrapunamidira,
mis voib hairida sensorite to0d. Soovitame kasutada sensoritel varjukeid ning testida roboti
toimimist ka intensiivse valguse korral voi koguni valitingimustes, pdikesevalguse kdes, et

imiteerida voistlusareenide valgustingimusi.

Esimese koha vditjad ei tohi osaleda samal alal jargneval voistlusaastal — tuleb v6tta aastane
paus antud voistlusalast. Vahemalt 50% meeskonnast peavad moodustama mitte - voitjad.
Naiteks kui voitjate tiimis on kolm liiget, jargmiselaastal peab olematiimis vahemalt tiks uus
mitte-voitja, kui tiim ei soovi vOtta pausi antud vdistlusalast. See reegel on loodud uute
inimeste lihtsamaks ning motiveeritud liitmiseks huviharidusse, luues igalihele vdimaluse
vOistlustes saavutada paremini kdrgemaid tulemusi, samal ajal suunates juba veteraane

avastama ja proovima teisi voistlusalasid ning 6petama ja kaasama alustajaid. *

* Antud reegel kohandub ainult Robotex International standardite ja on kasutuses ainult
Robotex International voistlusel.




9. Muudatused ja tiithistamised reeglites

Muudatused ja tlhistamised viiakse reeglitesse voistluse peakorraldaja kaudu vastavalt

voistluse korralduskomitee regulatsioonile.

10. Punktitabel

Kustutatud kiiunlad Maksimaalselt
voimalik
tulemus

Esimene Teine Kolmas Neljas
(llma seinteta) (Uhe seinaga) (Kahe seinaga) (Kolme seinaga)

Punktid 100 200 300 400

50% punktidest

(vaata 6.4 ja 50 100 150 200

6.5)

Punktid kasutamata jadanud aja eest nelja kitnla kustutamise jarel
(vaata 6.2)

Tabel 1. Punktiarvestus




