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1 Luhireeglid
e Tiim: kuni 5 liiget (tihti juht + mehaanikud) ja kuni 2 mentorit. Areenil kasitleb

robotit ainult operaator.

Stardihetkel mahtuma 45 x 45 x 45 nupuga LEGO kasti (~36 cm). Kaal kuni 1150 g,
boonused vt tabel.

Parast starti tohib avaneda, kuid peab jaama uheks tervikuks, v.a mitmikroboti

reegel.
Parast stardikasku ootama 5 sekundit, enne kui tohib liikuda vdi relva kaivitada.

Areen 1,5 x 1,5 m, maas. Adr 65 mm. Servas 5 cm valge kontrastjoon. Umber 1 m
turvavdrk / ohutsoon.

S6it autonoomne. Lahingu ajal on pult keelatud, v.a kohtuniku kasul seiskamine.

Mats 2:00. Voorude vahel 2 min remonti. Kohtunikud: 3 v8i 1; 17-punktine kaart.

2 Sissejuhatus

Klotsilahing Autonoomne (inglise keeles Brickfight, Brick Fighting League / BFL) on LEGO-
klotsidest ehitatud autonoomsete lahingurobotite 1 vs 1 v8istlus. Eesmark on pdnev ja aus
meelelahutus: parast lahingut dnnitletakse vastast.

Reegleid tdlgendab vdistluse kohtunik.




3 Robotite klassid

Sellel alal voistlevad ainult autonoomsed robotid. Puldiklassid (Klass 1 OG ja Klass 3
Vaba) ei kuulu siia.

Aju: Originaal LEGO EV3, Powered Up vGi Spike.

Mootorid: Originaal LEGO v6i Mould King. PF-Spike adapterid on lubatud.

Klotsid: Ainult muutmata originaal LEGO. Kloonklotsid ei ole selles klassis lubatud,
v.a ulal nimetatud mootorid ja adapterid. Kahjustatud osa ei ole ,muudetud”, kui
see taidab endist funktsiooni ja ei saasta kaalu.

Robotex x Klotsilahing véistlus toimub Uhes vanuseklassis:

o AVATUD - Kdik vdistlevad Uhes vanuseklassis piiranguteta.

4 Voistlus

41 Tiim

Iga roboti kohta vdib registreerida kuni 5 tiimiliiget ja kuni 2 mentorit. Tihti on juht ja

mehaanikud erinevad inimesed. Areenil tohib robotit kasitseda ainult operaator.

Operaatorit tohib voorude vahel vahetada.

4.2 Formaat

Vaikimisi: alagrupid ja finaalid. Kui osalejaid on vaga vahe, vdib korraldaja teha kdik-

kbigiga. Tapne kava kinnitatakse vdistluspaeva alguses.

4.3 Tehniline kontroll

Robot kaalutakse, mGddetakse ning kontrollitakse sditu, relva, stardiviivitust ja seiskamist.
Eelistatud on kontroll enne iga lahingut. Kui seda ajakava ei vdimalda, toimub kindel
kontroll vBistluspaeva alguses; Kui tekib kahtlus, et robotit on vahepeal muudetud, tehakse
kontroll uuesti. Igal robotil on oma numbrikleeps (tiimi oma, mitte korraldaja poolt antud
kleebis). Ainult kontrolli labinud robot tohib vdistelda. Rikkumist tohib kohapeal parandada
ja tulla uuesti. Kui teavet on varjatud vdi vdltsitud, ei tohi see robot Ulejaanud pdeval

vdistelda. Kahtluse korral autonoomsuses on kohtunikul digus vaadata juhtimisloogikat.
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5 Areen

Robotexil on areen 1,5 x 1,5 m ruut, mis seisab maas (mitte laual). PGrand on soovitatavalt

puit — plastik v8ib libiseda. PGrand ei pruugi olla taiesti tasane.

Robotex

Poérand 1,5 % 1,5 m, maas

Sisemine adar (anduritele madal) 65 mm

Valge kontrastjoon servas 5cm

stardialad punane ja must 36 x 36 cm vastaskulgedel

Ohutus 1 m turvavork / ohutsoon Umber areeni

Madalate seinte tottu peavad inimesed olema areenist vahemalt 1 m kaugusel vdi
turvavdrgu taga. Logo pdrandal tohib olla, kui see ei tee pinda libedaks ega ebatasaseks.

6 Robot

6.1 Moot ja kaal

Stardihetkel peab robot mahtuma 45 x 45 x 45 nupuga LEGO kasti (~36 cm). Lahingu ajal
tohib avaneda. Baaskaal on 1150 g. Boonused 1, 2 ja 3 tohib kombineerida. Roomikud ja

omnirattad loetakse roomavaks.

Seadistus Kaal

Uks robot 10g

Mitmikrobot (+200 g); raskem pool max 65% 1350¢g

Kondiv / roomav / roomikud / omnirattad (+200 g) 1350 g

Mitu relvasiisteemi (+100 g); igal relval oma mootor ja erinev funktsioon 1250 g

Minirobot (kaal kuulub limiiti; nokaudi arvestuses ei loe) max 300 g

Boonused 1-3 koos max 1650 g




Konfiguratsioonide vahel tohib vahetada kuni 60% kaalulimiidist. Kahe erineva roboti
vahetamine Uhe nime all on keelatud. Mitmikroboti osad peavad olema sarnaselt
margistatud. Mitmikrobot ja minirobot on selles klassis lubatud.

Pinge max 12,6 V. Akud peavad olema kinnises korpuses (AA-karp kaanega, liitium
pusikorpuses). Omavalmistatud elektroonika on keelatud. Lubatud miuijad: LEGO,
Buwizz, Mould King, CaDA, Elektrikas. Ainult harjadega mootorid, pidev vool max 3,5 A.
Punane-hall ,,Mouldking” kérvalbrand on tuleoht ja keelatud. Tundmatu pdritoluga osade
puhul vdib korraldaja nduda 3 minuti tédvideot ilma sulamise, suitsu vdi tuleta.

6.2 Autonoomsus

Parast kohtuniku marguannet kaivitab operaator roboti 5-sekundilise taimeri ja lahkub
kohe 1 m ohutsoonist / turvavdorgu taha. Robot tohib liikuda ja relva kaivitada alles 5
sekundi parast. Kui robot liigub, muudab kuju vdi kaivitab relva varem, on see vale start:
hoiatus ja vooru vdib korrata. Robotit on lubatud ja seisata puldist, kuid peale
kdivitamist tuleb hoida pult kohtunikuga kokkulepitud, ndhtaval kohal.

6.3 Roboti seiskamine

Operaator seiskab roboti ainult kohtuniku kédsul (Voor on I8ppenud, hadaolukord, nokaut).
Igal robotil peab olema kergelt ligipadsetav nupp vdi soovil pult roboti seiskamiseks.
Operaator vastutab taielikult enda roboti ohutu seiskamise eest. - Kui tehnilises
kontrollis tuvastatakse, et operaator ei suuda tagada roboti ohutut seiskamist, ei
lasta robotit vdistlusele.

6.4 Liikumine ja relv

Roboti liikumine peab olema kavandatud vastase tuvastamiseks ja rundamiseks. Aktiivne
relv. on kohustuslik: motoriga sisteem, mis on md&eldud vastase nokauteerimiseks ja
sdiduajamist sdltumatult toidetud. See ala ei ole sumo — kahjustav kontaktrelv on siin
lubatud ja néutud, kui see vastab ehitusreeglitele. Relv kaivitub programmi jargi parast
stardiviivitust, mitte elava puldiga. Metall ei tohi olla relva kontaktpinnaks. x1687 ja 70644
kloonid on lubatud, kui originaalist eristamatud.




6.5 Pult lahingu ajal

Vooru ajal peavad puldid, telefonid ja muud juhtimisseadmed olema maaratud kohas
(areeni kaanel v6i kohtuniku laual). Neid tohib kasutada ainult roboti seiskamiseks
kohtuniku kasul. Sditmine, relva juhtimine v6i muu kaugjuhtimine vooru ajal on keelatud.

6.6 Roboti keelatud komponendid

Keelatud on liim, teip ja kinnitusvahendid (teip v&i termokahanev toru ainult juhtmete
isolatsiooniks); tuli; vedelikud, pulbrid ja gaasid; magnetid; areeni rikkumine; vastase pulti,
signaali vdi andurite tahtlik segamine; takerdusrelvad (vdrgud, nodr, lahtised jupid);
killustuvad seadmed; hddrdumise/kuumusega Idikavad saed; pikad pulga-/mddgalaadsed
esemed relva kinnikiilamiseks. Kohtunik vdib kahtlase konstruktsiooni uuesti kontrollida
vdi voistluselt kdrvaldada.

7 Voistluse ulesehitus

Mats$ kestab fikseeritult 2 minutit (2:00). Start ja I16pp on kohtuniku margiga. Relv seisab,
kuni 5-sekundiline stardiviivitus on mdddas. Areenil tohib roboteid puutuda ainult
kohtunik. Kui areeni kate on suletud, tohib enne starti relva korraks testida. Remont vooru
ajal on keelatud. Voorude vahel on 2 minutit remonti.

Surumine (press): robot tohib vastast paigal hoida kuni 10 sekundit. Kohtunik loeb 1-st 10-
ni, et seda ei aetaks nokaudi loendusega segi. 10 sekundi jarel tuleb vastane taielikult

vabastada; paar sentimeetrit tagasi ja kohe uuesti pressida ei tohi.

Likkamine / haare: vastase kontrollimine liikumise ajal max 20 sekundit. Parast vabastust
mine keskele; uut pressi vdi haaret ei tohi kohe kettida. Mitmikroboti kéik osad peavad

jahuaega jargima.

Kui robotid jadvad ise lahti saamata, tehakse uks kasitsi lahutamine matsi kohta. Relvad
seisma, puldid madratud kohas. Liikumine v&i relv lahtivdtu ajal = kaotus. Teine
kinnijadmine — kohtunike otsus. Kohtunik vaib kinnijaamist péhjustavad osad eemaldada.




Nokaut. Kui robot ei ndita suunatud liikumist, palub kohtunik proovida sbita; seejarel
loendab 10-ni. Krabi Ghe poolega loetakse liikumiseks, kui robot jduab vastaseni. Liikumine
peatab loenduse kohe. Kui robotit loenduse ajal rinnatakse, algab loendus otsast, kui
vastane eemaldub ja robot endiselt ei sdida. Mitmikrobot on nokaudis alles siis, kui kik
pdhiosad on liikumatud; minirobot ei loe. Lahtine aku = nokaut.

Allaandmine: koputa areeni klaasile, Utle ,,tapout” v6i huitia ,,stopp“. See robot kaotab kohe.
Runnak parast vooru I8ppu on kaotus. Vale start (robot ei tédta vdi liigub enne 5 s) vdib

vooru kordama panna.

Aeg otsas vdi topeltnokaut — kohtunike otsus.

8 Korraldus

Lahingud toimuvad ainult areenis, kohtuniku loal. Relva test ainult areenis vdi testkastis.

Operaatoril on soovitatav kanda prille; kohtunikul kindaid. Katt areeni ei panda. Ara riinda

vedelevat akut. Nokaudi loenduse ajal valdi Glemaarast lisakahju.

Erinevalt sumost tohib roboti voorude ja alagrupi vahel viia boksi, parandada, hakkida ja
uuesti kokku panna. Lahingurobotid Iahevad katki: kui masin lendab juppideks, pannakse
paeva jooksul midagi to6tavat uuesti kokku. 60% kaalureegel ja tehniline kontroll kehtivad

endiselt — kahtluse korral kaalutakse ja mdddetakse uuesti.

Vooru algus: kohtuniku marguandel asetavad operaatorid robotid korraga stardialadele.
Pdarast paigaldamist robotit ei nihutata. Seejarel 5-sekundiline start. Vooru 16pp: kohtuniku
stopp, operaatorid seiskavad robotid, votavad need areenilt ja lulitavad valja.




9 Hindamine

Kui nokaudi ega allaandmist ei ole, otsustavad kohtunikud. Eelistatud on kolm kohtunikku.
Kui kolme ei ole vatta, otsustab tks kohtunik. Kahte kohtunikku ei kasutata, et valtida viiki.
Kasutatakse Texas Brick Brawl'i 17-punktist kaarti, mitte sumo ringist-valja punkte.

Iga kohtunik taidab Uhe 17-punktise kaardi. Punktid ei ole kummagi roboti eraldi
maksimum, vaid jagatud kogu kahe roboti vahel:

Kategooria Kokku | Lubatud jaotus

Relva mdju (Weapon Effect) 7 4-3,5-2, 6-1 vdi 7-0

Agressiivsus 5 3-2, 4-1 Vi 5-0

Kontroll 5 3-2, 4-1 vdi 5-0

Uhe kaardi vdidab robot, kes saab vahemalt 9 punkti 17-st. Viiki Gihel kaardil ei teki. Kolme

kohtuniku korral vdoidab matSi robot, kellele annab haale vahemalt kaks kohtunikku: Ghe
kohtuniku 7-0 ei kaalu Ule kahe teise 9-8 vastupidist haalt. Uhe kohtuniku korral otsustab

see Uks kaart.

Relva mdju. Kui tdhus oli roboti relv: Gmberlukkamine, viskamine, kahjustus. Passiivsed
relvad (kahvlid, kiilud) loevad samuti. Endale tekitatud kahju, omade pihta té6tamine ja
dekoori mahakukkumine lahevad sinu kahjuks.

Agressiivsus. (1) Kui tihti robot kasutab aktiivset ja passiivset relva vastase vastu. (2) Kui
tihti robot alustab rinnakuid. Robot, kes ajab vastast taga ja riindab rohkem, saab rohkem

agressiivsuspunkte.

Kontroll. (1) Kui hasti robot asetab end kohta, kus relv to6tab ja vastane ei saa sama hasti

vastata. (2) Kui hasti robot juhib vastast areenil: lukkamine ja pressimine.

Lahedases matSis tohib kohtunik vaadata kahjustusi enne, kui robot dra véetakse. Otsused

on |6plikud.




10 Rikkumised

Hoiatus (muu hulgas): liikkumine vdi relv enne 5-sekundilise viivituse [6ppu; puldi
kasutamine vooru ajal peale stopi; roboti nihutamine pdrast stardialale asetamist;
ohutusnduete (prillid, 1 m tsoon, kasi areenis) eiramine.

Kaotus rikkumise t6ttu: robot ei tee autonoomseid liikumisi (elav pult); sabotaaZz vdi areeni
tahtlik rikkumine; ei ilmu stardiks; korduv hoiatus.

Voistluskeeld Ulejaanud paevaks v8i kogu Urituseks: ohtlik vdi ebasportlik konstruktsioon;
korduv ohutuse eiramine; kohtuniku otsuste eiramine; varjatud tehniline rikkumine.

11 Vastuvaited ja vastutus

Kohtunike otsused ei ole vaidlustatavad. Pretensioonid tuleb esitada matSi jooksul voi
vahetult peale matSi |6ppemist. Kui ei saawutata kohtunikuga kokkulepet, tuleb
pretensioonid esitada viivitamatult Robotexi peakohtunikule. Hilisemaid pretensioone ei
rahuldata. Ebakdlade vdi vaidluste tekkimisel jadb 16ppsdna kohtunikele, peakohtunikule
ja/vdi korraldajatele. NB! Ebaviisakas kaitumine ei ole tolereeritud ning kohtunike
otuseid mitte austav meeskond vodidakse diskvalifitseerida peakohtuniku ja/voi

korraldajate otsusel.

Korraldajad, vastased ega publik ei vastuta areenil tekkinud robotikahjustuste ega
turniiritulemuse eest. Areeni astudes votad selle riski.

Roboti ohutu kasitsemine areenist valjas on omaniku / operaatori vastutus.

Keegi ei vastuta kellegi teise enda tekitatud vigastuste eest ohtlikul testimisel.
Lahingud filmitakse ja vBivad minna YouTube'i ning muusse meediasse. Osalejad
vdivad jaada kaadrisse; nagusid ei eemaldata. Osalemisel ndustud sellega.
Korraldaja v8ib robotit igal ajal kontrollida ja ohtliku v6i ebasportliku masina vdi
osaleja kdrvaldada.




12 Robotexi korralduslikud lisareeglid

12.1 Valgustus - ja infrapunamiira

Areenide valgustus vdib olla kohati ebauhtlane ning esineb suures koguses infrapunamiura,
mis vdib hdirida sensorite t6dd. Soovitame kasutada sensoritel varjukeid ning testida
roboti toimimist ka intensiivse valguse korral v8i koguni valitingimustes, pdikesevalguse
kaes, et imiteerida vdistlusareenide valgustingimusi.

12.2 Voistluse hilinemine

Kui vdistlus hakkab hilinema, on korraldajatel digus reageerida vastavalt reeglitele vdistluse
hilinemise vahendamiseks ja ajakavasse tagasi toomiseks. Vdistlus jatkub nii sujuvalt kui
vdimalik, kdrvaldades kbik kordusmatSid vdi kdik hetked, mis vdivad kasvatada ajakava
nihkumist. Antud ajal valitakse ja kasutatakse vastavalt olukordadele kdige vahem aega
ndudvaid lahendusi vastavalt reeglitele. Vdistluste hilinemise ajal ei aksepteerita Uhtegi
vaiet ega hoita distlust pausil selle lahendamiseni. Kui robotit ei leita digeaegselt
vdistluslaualt, matSi vdit antakse vastasele.

12.3 Muudatused reeglites

Muudatused ja tuhistamised viiakse reeglitesse vBistluse peakorraldaja kaudu vastavalt
voistluse korralduskomitee regulatsioonile.




13 Ajalugu

e 01.10.2026 Reeglid loodud.
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